
Чекпоинт у костра
Игроклуб ЯндексПрактикум

Становиться лучше бывает утомительным, иногда 
нужно просто присесть у костра и расслабиться



Полное имя Харалампий редко кто 
выговаривает правильно, поэтому 
откликаюсь на Харо

Коротко обо 
мне

• В 2021 году закончил «Финуниверситет» по 

специальности корпоративный менеджмент

• В 2024 году закончил курс Python-буткемп в 

ЯндексПрактикуме

• В 2025 году стал амбассадором 

ЯндексПрактикума 
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Экспертиза там, где у 
других отдых

Более 20 лет геймерского 
бэкграунда

С 2016 года обладаю 
практическим опытом в сборке, 
обслуживании и подборе 
компьютерного оборудования

Опыт в широком спектр жанров и 
тайтлов от казуальных ферм до 
RPG с глубоким построением 
сюжета

Глубокое понимание разных игровых 
платформ: PC, Xbox, PS, mobile и другие

Опыт подготовки и проведения настольных игр и 
квестов: объяснение правил, управление 
динамикой, тайминг, вовлечение участников
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А зачем вообще нужен 
игроклуб?



Что такое игроклуб
«Чекпоинт у костра»

Игроклуб – это место 
отдыха и общения

Задача клуба – показать людям, что игры это 
для всех, а не только для детей
игры могут быть полезны как для отдыха, так и 
для преодоления жизненных трудностей. Они 
могут быть предметом рассуждений и споров.

Игра – это один из основных видов деятельности 
человека



Поговорим о 
цифрах



Платформа для 
видеоигр

Отношение к 
настольным играм

Социальный 
стиль

Большинство играет дома, а не 
по дороге на работу или 
транспорте

Лишь 22% не поддержат 
инициативу вечеров настольных 
игр

Большинство имеет гибкий 
социальный стиль
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Любимые жанры



Настольная ролевая игра (НРИ) — это 
коллективная игра, в которой участники 
(игроки и ведущий) совместно создают 
историю через импровизацию, стратегию и 
правила. В отличие от обычных настольных 
игр, здесь нет фиксированного игрового поля 
— мир создаётся словами, картами, 
иллюстрациями и воображением 
участников.

Неожиданное
открытие

Для многих людей сложно описать D&D. Я не 
могу сказать, сколько раз меня спрашивали, как 
она работает, а я не мог найти подходящее 
описание, которое не заставило бы меня 
выглядеть сумасшедшим

Мэтт Мерсер – актёр, 
ведущий, шоумен



Онлайн форматы Встречи в офисе и 
небольшие игро-проекты

Турниры, кампании и 
крупные игро-проекты

Викторины, квизы, совместные 
игры в команде

Вечера настольных игр, интервью 
с игровым разработчиком, 
дискуссии про сюжет/жанр 

Киберспортивные турниры, 
кампании по НРИ, стримы, real-life 
ивенты в офисе, игровые сервера
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Проекты с
минимальной 
подготовкой

Викторины в 
формате 
«Своя игра»

Онлайн версии 
популярных 
настольных игр: 
Мафия, Монополия 
и др.

Тематические 
ветки чата по 
поиску команды 
для игры в онлайне



Проекты с 
умеренной
подготовкой
• Вечера настольных игр в офисе

• Дискуссионные вечера на игровые темы

• Интервью с игровым разработчиком

• Совместные просмотры знаковых для 

игровой индустрии трансляций/шоу/фильмов



Проекты с длительной 
подготовкой

Выходят за рамки 
выпускного клуба



Проявили интерес 
к НРИ

Формат 
стремительно 
набирает 
аудиторию

Возможность 
транслировать 
ценности 
компании



Турниры по киберспорту
Соревнования между выпускниками за звание 
лучшей команды, привлечение СМИ и спонсоров



Геймерское 
сообщество 
выпускников 
сможет 
протестировать и 
дать обратную 
связь по продукту

Ведущие Ed-tech 
платформы 
США, Китая и 
Индии уже 
используют 
гейминг для 
обучения

Геймификация 
обучения



На данный момент среди 
дизайнерского направления 
существует запрос на создание 
сервера для игры в Minecraft

Minecraft—компьютерная 
инди-игра в жанре 
песочницы,выпущенная в 
2011 году. Суммарная 
аудитория в мире около 200 
млн, в РФ около 10-12 млн.

Сервера для 
совместной игры



Тематические ивенты, косплей конкурсы 
или квесты в офисах Яндекс

Квесты real-life



Большее, чем просто 
выпускной клуб

Человек, 
которого знают

Амбассадор 
Практикума

Погружён в 
игровую среду

Готов к гибкому 
сотрудничеству

Всегда на связи с 
сообществом, 
максимально 
вовлечён в активности

Разделяю ценности 
компании и хочу 
делать обучение 
интереснее 

Активно пишу 
руководства, общаюсь 
в чатах и слежу за 
новостями

Хочу вести проекты 
напрямую с 
менеджерами 
Практикума, чтобы 
делать это эффективнее

Сергей Бережной

“Плевать, что 
будет в мире - делай 
то, что у тебя 
вызывает мурашки”



Что же делать дальше?



Основной онлайн ивент Дополнительный проект

Необходим анонс и добавление в сетку

Викторина в онлайн формате 
«Своя Игра» по теме “Видеоигры”
на аудиторию до 12 человек

Необходим анонс в чате Alumni Design

Тестовый запуск сервера по 
Minecraft для направления 
“Дизайн” на 10 человек
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